lesen, lachen, selber
mache - Blau wie das
Meer

Es wird die Geschichte
"Flunkerfisch"
vorgelesen.
AnschlieBend werden
Aquarien voll bunter
Fische gebastelt.

e Wann? 30. Juli / 16:00 -
17:00 Uhr

e \Wer? von 3 bis 8 Jahren

e Eintritt 1,00 €

Batiken

Hast du Lust, coole T-
Shirts mit Batik-Muster
selbst zu machen? Es
entstehen tolle Muster,
wenn du den Stoff
abbindest. Bitte bring
eigene weil3e T-Shirts
oder andere weil3e
Klamotten (max. 2
Teile!) mit, die du
farben willst.

e Wann?
21. August /11:00-
13:30 Uhr
21.August / 15:00 -
17:30 Uhr

e Wer? ab 6 Jahren

* Mitbringen: max. 2
Teile zum Farben

e Eintritt 1,00 €

Pimp dein Logbuch!

lesen, lachen, selber
mache - Orange wie
Drachenfeuer

Es wird die Geschichte
"Wo Drachen wachen"
vorgelesen.
AnschlieBend werden
feuerspeiende
Drachenmarionetten
gebastelt.

e Wann? 27. August /

16:00-17:00 Uhr
e Wer? von 3 bis 8 Jahren
e Eintritt 1,00 €

Logbuch-Kreativ-
Werkstatt

Gestalte dein
Logbuch individuell:
Du kannst malen und
basteln, ganz wie du
Lust hast. Oder
schreib Uber deine
Lieblingsbicher.
Stifte, Sticker und
anderes tolles
Material stellen wir dir
zur Verfigung.

* Wann? Immer zu den
Offnungszeiten

e Wer? Alle

¢ keine Anmeldung

notwendig

Du mochtest ein tolles Logbuch gestalten und
vielleicht einen Lese-Oskar dafiir gewinnen?
Dann komm und nutze die Sticker, Stempel,
Washi-Tapes und anderen Dinge, die wir dir zur
Verfiigung stellen. Du kannst dich auch mit
deinem Lieblingsbuch oder deiner
Lieblingsfigur fotografieren lassen und das Foto
gleich in dein Logbuch kleben.

e Wann? 12. August / 15:00 - 17:00 Uhr

e Wer? ab 6 Jahren
e Eintritt 0,20 €

Sommerleseclub - Mach mit, es wird super!
Ab dem 1. Juli 2025 kannst du dich anmelden
und gleich Blcher oder Horblcher ausleihen.

Wer kann mitmachen?

Alle - egal wie alt du bist! Du kannst alleine
mitmachen oder mit Freunden oder deiner
Familie ein Team bilden - mit bis zu finf
Personen. Hauptsache, ihr habt Spal3!

Wie funktioniert's?

Du liest Blicher, horst Horblcher oder machst bei
spannenden Veranstaltungen mit. Fir alles
bekommst du Stempel in ein Logbuch.

Was ist das Logbuch?

Wenn du alleine mitmachst, bekommst du dein
eigenes Logbuch. Als Team fihrt ihr ein
gemeinsames Logbuch. Darin sammelst du
Stempel und schreibst auf, was du gelesen,
gehdrt oder erlebt hast. Du kannt dein Logbuch
kreativ gestalten - zum Beispiel mit Bildern,
kleinen Geschichten oder Zeichnungen. Mach' es
zu etwas ganz Besonderem!

Was bringt mir das?

Du hast nicht nur viel Spal3 beim Lesen, Horen
und Mitmachen - wenn du oder dein Team
genug Stempel habt, gibt's eine Urkunde und
eine Eintrittskarte zum Abschlussfest! Sammle
mindestens drei Stempel. Teams mit mehr als
drei Personen aufgepasst: Jedes Mitglied muss
mindestens einen Stempel sammeln.

Und es gibt Preise!

Beim Abschlussfest werden 12

Lese-Oskars in 6 verschiedenen

Kategorien verliehen - sowohl fur
Einzelpersonen als auch fir Teams: (6\
fur die meisten Stempel, fir das %)
schonste Foto mit einer nachgestellten Szene;fur
das kreativste Logbuch, fur die beste
Buchempfehlung, fiir das schénste gemalte Bild
und fir die schonste erfundene Geschichte im
Logbuch.

Um einen der Lese-Oskars zu gewinnen, musst
du das Logbuch vorher abgeben.

Wann musst du dein Logbuch abgeben?
Zwischen Dienstag, 5. August und Samstag, 30.
August 2025 in der Stadtbiicherei.

Das Logbuch bekommst du nach dem Abschluss-
fest wieder zuriick!

[ n

7 Abschlussfest vom Sommerleseclub

. mit ,Der komische Herr Zack” 1

I Alle, die beim Sommerleseclub mitgemacht

I 'und eine Urkunde sowie eine Eintrittskarte |
bekommen haben, dirfen zum groBen |
Abschlussfest kommen.
Dich erwartet ein spannendes und lustiges
Programm: Wir verleihen die ,Lese-Oskars” und |
Medaillen. AuBerdem ist ,Der komische Herr

‘ Zack" dabei. Er macht eine lustige Show mit
verriickten Bewegungen, Pantomime, Artistik

. und Clownerie. Dabei kannst du nicht nur

| zuschauen - du darfst auch mitmachen!

| Mit Jens Finke - er ist Lese-Comedian und |
Slapstick-Kunstler.

| e Wann? 12. September/ 17:00 Uhr - 18:00 Uhr
' o Wer? Alle Sommerleseclub-Teilnehmende mit
- Eintrittskarte

Anmeldung zu den Veranstaltungen
Alle Veranstaltungen (auRer Bilderbuchkinos)
| sind Ober den Bezahlautomaten zu buchen.

| Der Zahlbeleg gilt als Eintrittskarte.

Gefordert durch:

Ministerium for
Kultur und Wissenschaft
des Landes Nordrhein-Westfalen

Stadtbicherei Lidenscheid
Graf-Engelbert-Platz 6

58511 Ludenscheid

Tel: 02351171218

E-Mail: stadtbuecherei@luedenscheid.de
www.stadtbuecherei-luedenscheid.de

Instagram: stadtbuecherei_luedenscheid
@ #biblid

Offnungszeiten
Dienstag - Freitag: 10:30 - 18:30 Uhr
Samstag: 10:00 - 13:00 Uhr

, ' Termine im Uberblick

Juli

01.07.
03.07.
09.07.
16.07.
17.07.
18.07.
22.07.
23.07.
24.07.
| 29.07.
30.07.
31.07.

Start Sommerleseclub [/
Bilderbuchkino
Bilderbuchkino

TuftelspalB mit Lego
Bilderbuchkino

Roboter Bee Bots

Spielen mit Pokémon-Karten
Bilderbuchkino

Code & Poetry-Workshop
Gaming

lesen, lachen, selber machen
Wodo Puppenspiel

August

05.08.
06.08.
07.08.
12.08.
13.08.
14.08.
20.08.
21.08.
26.08.
27.08.
30.08.

TuftelspaBB mit Lego
Bilderbuchkino
Manga-Zeichen-Workshop
Pimp dein Logbuch
Anime-Kreativ-Workshop
Bilderbuchkino
Bilderbuchkino

Batiken

Gaming

lesen, lachen, selber machen
letzte Abgabe der Logbulicher

2\ 12. September: Abschlussfest

Sommerleseclub
Programm 2025

fur alle

Sommerleseclub-Teilnehmenden

ein Projekt der

Fachstelle T )¢
Offentliche
Bibliotheken
NRW

L] Stadtbicherei

\_/ der Stadt Ludenscheid



Manga goes Video Games - Workshop mit
Alexandra Vélker

Du magst Animes und
Mangas und spielst gern
Videospiele? Dann
zeichne deine liebsten
Game-Charaktere als
Anime-Figuren! Egal ob
Super Klempner oder
vermenschlichte Igel,
Alexandra Volker zeigt
dir, wie es geht.
AuBerdem werden
neben menschlichen
Wesen auch Bubble-
Teas mit Sternchen und
Kawaii-Pilzchen

, gezeichnet. Lass deinen
Foto: © Alexandra Volker Ideen freien Lauf und
tobe dich kreativ aus - mit zahlreichen Markern
bekommen deine Bilder die nétige Farbe und du
gibst ihnen den ganz besonderen Anime-Touch.

Bitte bring dir genug Essen und Trinken mit.

* Wann? 7. August / 11:00 - 15:00 Uhr
e Wer? von 8 bis 16 Jahren
e Eintritt 2,00 €

Anime-Kreativ-Workshop mit Isa Dilmen
Tauche ein in die Welt der pam

Anime. Egal ob Pokémon,
One Piece oder Dragon
Ball. Bei diesem Event mit
Isa Dilmen, dem Inhaber
eines Manga-Shops in
Lidenscheid, wirst du
selbst Teil deiner
Lieblingswelt. Zuerst
werden entsprechende
Kronen, Masken und
Frisuren gebastelt.
AnschlieBend lasst du
dich vor einem g
Greenscreen fotografieren. g5 "R 2
Das Foto wird im '
Workshop digital bearbeitet und mit einem Bild aus
deinem Lieblings-Anime verbunden. So wirst du
Teil der Anime-Welt und kannst ein einzigartiges
Foto mit nach Hause nehmen.

® Wann? 13. August / 14:00 - 17:00 Uhr

e Wer? von 6 bis 12 Jahren
e Eintritt 2,00 €

Code & Poetry-Workshop mit Fabian Navarro
Computer und
Smartphones kennen wir
alle. Mit ihnen kénnen
wir viele Dinge machen:
Pokémon jagen, Fotos
von unseren Haustieren
verschicken oder Spiele
spielen. Hast du dich
schon einmal gefragt,
wie das funktioniert?

Mit dem Poetry Slammer
Fabian Navarro lernst du
die Programmiersprache
Scratch kennen. Dabei
kannst du kreativ werden
und kleine Geschichten,
Zufallsgedichte und
interaktive Texte erfinden und eigene Ideen
umsetzen.

Du musst noch keine Erfahrung im Programmieren
haben. Alles, was du brauchst, ist Interesse und
Neugier.

Bitte bring dir genug Essen und Trinken mit.

e Wann? 24. Juli/ 11:00 - 15:30 Uhr
e Wer? von 8 bis 12 Jahren
e Eintritt 2,00 €

Dieser Workshop wird geférdert Gber das:

Foto: © Petra Weixelbraun

Kultursakretariat NEW

Bee-Bots - Roboterbienen zum Spielen und Lernen
Bee-Bots sind Roboter, die wie Bienen aussehen.
Auf ihrem Ricken haben sie bunte Tasten. Wenn
du die Tasten driickst, kann der Bee-Bot
geradeaus fahren, riickwérts gehen oder sich
nach links und rechts drehen.

Mit dem Bee-Bot kannst du zum Beispiel deinen
Namen oder den Namen deines Lieblingstiers
,fahren”. Du kannst auch ein Memory-Spiel
spielen: Gib dem Bee-Bot die richtigen Befehle,
damit er zu den passenden Bildkarten féhrt.
Dabei lernst du wie Programmieren funktioniert -
und das macht richtig Spaf! —)

e \Wann? 18. Juli/ 11:00 - 12:00 Uhr &7,

18. Juli/ 15:00 - 16:00 Uhr [
e Wer? ab 4 Jahren '
e Eintritt 0,20 €

TiiftelspaB mit Lego®

Programmierspal garantiert! Baue tolle Lego®-
Modelle und programmiere sie anschlieBend
mithilfe eines iPads und der "Lego® Spike App"
und erwecke so dein gebautes Modell zum
Leben. Das Modell, das du bauen mochtest,
kannst du dir aussuchen: z.B. einen Helikopter,
ein Riesenrad oder ein Karussell, fir jeden ist
etwas dabei.

e Wann? 16.Juli/ 11:00 - 12:30 Uhr
16.Juli/ 16:00-17:30 Uhr
5. August/ 11:00 - 12:30 Uhr
5.August/ 16:00 - 17:30 Uhr
e Wer? von 6 bis 12 Jahren

e Eintritt 0,20 € o . .

o

Wodo Puppenspiel "Mama Muh und die Kréhe"
Mama Muh ist nicht wie andere Kihe. Sie will
nicht immer nur auf der Wiese oder im Stall
stehen und ddsen. Viel lieber trifft sie sich mit
ihrer besten Freundin Kréhe. Die beiden
unterhalten sich gerne - wobei sie nicht immer
einer Meinung sind - und erleben gemeinsam so
manches Abenteuer.

Wodo Puppenspiel aus Milheim an der Ruhr
kommt wieder nach Lidenscheid und spielt
dieses Mal nach Biichern der Bilderbuch-Reihe
"Mama Muh" geschrieben von Jujja und Tomas
Wieslander und illustriert von Sven Nordqyvist.

e Wann? 31.Juli/ 16:00 - 17:00 Uhr

e Wer? ab 3 Jahren
e Eintritt 2,00 €

Bilderbuchkinos

Es wird ein Bilderbuch
vorgelesen und die
Bilder dazu werden auf
der groBen Leinwand
gezeigt.

* \Wann?

3. Juli: "Lieselotte macht Urlau
9. Juli: "Das kleine Wir"

17. Juli: "Max hort auf sein Bauchgefihl"

23. Juli: "Unser Zoo bleibt heute zu!"
6. August: "Hase Hibiskus und der grof3e Streit"

14. August: "Auf keinen Fall Prinzessin!"

20. August: "Glattes Haar wéar' wunderbar"

Gaming-Nachmittage

Du mochtest gerne gemeinsam mit anderen
neue und alte Games auf der Nintendo Switch
zocken? In Teams erkunden wir die Welten von
Mario und Co.

e Wann? 29. Juli/ 16:00 - 18:00 Uhr

26. August/ 16:00 - 18:00 Uhr
e Wer? ab 8 Jahren
e Eintritt 0,20 €

Spielen mit Pokémon-Karten

Pokémon-Karten - nicht nur zum Sammeln,
sondern auch zum Spielen!

Mit vorgefertigten Decks lernst du gemeinsam
mit anderen Pokémon-Fans mit den
Sammelkarten zu spielen. Du darfst gerne auch
deine eigenen Pokémon-Karten zum Tauschen
mitbringen.

e Wann? 22. Juli/ 11:00 - 13:00 Uhr
22.Juli/ 15:00-17:00 Uhr

® Wer? von 8 bis 12 Jahren

e Eintritt 0,20 €

| Anmeldung zu den Veranstaltungen

Alla \ ~m et b inme
Alle Veranstaltunger

1 (auller Bilderbuchkinos)




